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Diseno, produccion y evaluacion de programas de realidad extendida
parala formacion en el cambio climatico y gestion integral de riesgos

de desastres (REFODIGE)
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Instituto Tecnoldgico de Santo Domingo (INTEC)
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INSTITUTO TECNOLOGICO DE SANTO DOMINGO

Objetivo General: Analizar las posibilidades que la Realidad Extendida tiene para la imparticion de
contenidos sobre Cambio Climatico y la Gestidon Integral de Riesgos de Desastres.

Resumen

Investigacion para desarrollar
programas de realidad extendida en la
formacion sobre Cambio Climatico y
Gestion Integral de Riesgos de
Desastres. El proyecto se divide en
cinco fases, creacion de comunidad de
profesorado, diseno de contenidos en
formato RE, capacitacion del
profesorado, colaboracion estudiantil y
una investigacion y memoria final

Conclusiones

Valoracion de Recursos RA

Utilidad Facilidad de Uso Disfrute Intencion

mExcelente mBueno mRegular

DATOS DE ESTA INVESTIGACION

Area Académica: Ciencias Basicas y Ambientales

Fuente de financiamiento: Fondo Nacional de Innovacion y Desarrollo
Cientifico y Tecnoldgico (FONDOCYT)

Duracion del proyecto: 2 anos
Objetivos de Desarrollo Sostenible: Objetivo 4

Constitucion del grupo de investigacion

Creacion de contenidos formativos en

Objetivos especificos

Disenar y producir distintos contenidos referidos a la tematica del
cambio climatico y la gestion integral de riesgos de desastres en
formato RE para ser aplicados en contextos de formacion, y
evaluar sus posibilidades de cara al rendimiento de los
estudiantes.

Analizar si existen diferencias de cara al rendimiento alcanzado
por los estudiantes cuando son expuestos a contenidos
disenados en formato RE vy utillizados bajo la modalidad
“iInmersiva” y de “escritorio.”

Conocer el grado de motivacion y nivel de satisfaccion que
despierta en los estudiantes el hecho de participar en
experiencias formativas apoyadas en RE.

Analizar si existen diferencias respecto al grado de motivacion y
nivel de satisfaccion que despierta en los estudiantes cuando
son expuestos a contenidos disefiados en formato RE vy
utilizados bajo la modalidad “inmersiva” y de “escritorio”.

Estudiar la “carga cognitiva® que invierten los estudiantes al
aprender con contenidos disenados bajo el formato RE.

Conocer si existen diferencias en la carga cognitiva gue invierten
los estudiantes al aprender con contenidos disefiados bajo el
formato RE, y utilizados bajo la modalidad “inmersiva” y de
“escritorio.”

Crear un entorno formativo digital con estructura MOOC, para la
capacitacion del profesorado en el disefio, produccidon vy
utilizacion educativa de la RE.

Poner en accion y validar el entorno producido para la
capacitacion del profesorado en el disefio, produccidon vy
utilizacion educativa de la RE.

Materiales y Métodos

El enfoque metodologico del proyecto implica la creacion de
un grupo de investigacion y una reunion informativa virtual,
con una muestra compuesta por docentes y estudiantes de
INTEC y UNPHU que estan relacionados con el medio
ambiente. Estas son las fases del Proyecto

Creacion de la comunidad virtual de profesorado universitario

Creacion de una pagina web para

visibilidad del proyecto

y reunion informativa virtual

Disenar y producir contenidos formativos en formato RE

= = Evaluacion de los contenidos

A 4

Creacion de un entorno formativo digital

Evaluacion del MOOC por expertos y

docentes

Desarrollo de un MOOC

Trabajo en grupo por los estudiantes

Experiencia donde los estudiantes
producen materiales en formato RE

A 4

Analisis de los materiales producidos
por los estudiantes

Elaboracion de documentos finales y difusion

Elaboracion de informes finales,
analisis de resultados y conclusiones

Redaccion de publicaciones y
presentaciones en congresos

EDUCACION SUPERIOR,
CIENCIA Y TECNOLOGIA

INSTITUTO TECNOLOGICO DE SANTO DOMINGO -

INTEC

Resultados

* Sitio web oficial del proyecto

* Publicaciones en revistas

 Difusidn en congresos

* Disenos de recursos de aprendizaje en RE

* Produccion de aprendizaje en RE (en
proceso)

» Laboratorio de RE
* Motivacion y satisfaccion estudiantil en RE

R1. Sitio Oficial del Proyecto

R2. Plickers herramienta de Realidad Aumentada

R3. Molécula de Dioxido de Carbono 3D para
Realidad Aumentada (Merge Cube)
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